













_ A m m _ 

i 5 ずお i みください 

とり asomAtpibu しよかな 5 よ 

•取扱説明書を必ずお読みください。 

つよひ妒〇 しげき いちじてき $んにく いし$ そラしつ しよ3(；名う お ば35い 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 
が禁止および制限されている‘所では使用しないでください。 

おも i こ げんいん つか じようたいて うで 立_ろう め かんそう ちようじかんれんぞく 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 

しよう じかん ふんていど_ 和うけい 

の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


_ ib 丽漏 •齡 fc ；# で A れたり、 S にぬらしたりして、薄さなぃようにして 
ください。故障の原因になります。 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や&管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










- C あいさつ- 

このたびは株式会社バンダイのワンダースワンカラー専用カートリッジ「デジモンテイマーズ 
ブレイブテイマー」をお買い上げいただき、誠にありがとうございます ^ ご使用前に取り扱い 
方、使用上のミ i 意等、この陬扱説明書」をよくお読みし〗ただき、正しい使用法でご愛用ください。 
なお、この「取扱説明書」は大切に管してください。 
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リョウはただ一人で目覚めた…。 

そこは A たことも無い世界であった。 

まきれもなくデジタルワールドに違いないが、今まで自分がいた世养とは大きく違っていた。 
しばらくして彼はその理由に気づいた。自分の過去が思い出せない！ 

前の世界と違うことは分かるがその思祭が思い出せない！ 

そして自分の名前も… 

やがて、不思議なデジモンが彼の前に現れた。 

デジモンはモノドラモンといい、リョウの出現!を待っていたという。 

驚くリョウをひっぱり、モノドラモンと名乗るデジモンはとあるタワーの中に彼をつれてゆく… 
その中には見たことも無い光の塊…デジタルの塊があった。 

"それ”は自らをエニアツクといい、全てのデジタルワールドの原也であるとい3。 

エニアツクはリョウに言う。 

「未来の世界からミレニアモンが邊蜣してくる…リョウよ、 この ㈣ を私のだ！ J 
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> €5さほ 5 ほ 5 i 


ゲーム中や各種セレクト画面では、以下のような操作を行います。 
各ポタンの内容を把握してプレイしましよう。 



I カーソルの決定 

■認 S ン絨会話 

■各項目の決定 
レーダーチャー トの増加 


I 各項目のキャンセル. 
レーダーチャー トの滅少 


SOUND ポタン ■ START ポタン ■ POWER ポタン 


■ポリュームの調整 


■ゲームのスター ト 
■レーダーチヤートの決定 


■電源の ON/OFF 
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一ねモー F ( J - 

がめん 


タイトル画面ではさまざまなモードを選択することができます。 


ワンダースワン專用通信ケ 
ーブル（別弄り）でスワン 
同: t の通 ilk 戦をおこなう 
ことができます。 


セーブしたところから 
ゲームを再開すること 
がでぎます。 


ワンダーゲート（別売り）で全国のテイマーと 
ランキングパトルをおこなうことができます。 


ディーアークと通信 
対!^をおこなうことが 
できます。 
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プレず! r は i ; めか 5 



「はじめから』を i ぶと、ゲームが酱まります。 e 

ゲーム中では、デジタルワールドにすむデジモン逢の話を聞き、 
ゲームを進めていきましよう。 


い9レ多 ぼ3けん 

リョウと一*Iに冒険 
を行いましよう。 


じようたい確認や 
セーブコマン ドが 

鐘べます。 


デジタ JI/7 -ルドに liSHOP 

いく そん贫い 

などが幾つか#在します。 

P< fc 

戦いに役に立つアイテム 


t ， - ^ ^ 

、•: J 「 

などを買いましよう。 

mmm 


デジタルワ-ルドのデジモン i 

p « 

i. BHi 

■’ 

留の中にはデジモン達が 


て*険に有利な情報を聞 
き出しましよう。 







CIOMMAiyjD 

) コマンド i 


何も無い状態で A ポタンを 彝すと、 「じようたい」 「 D アーク」「セーブ」 
r ならびかえ」の4つのコマンドが表示されます。 



ことができます。 

(P1 孩参照してください) 


2体以 1連れている場合デジモ 

じ離んばん か 

ンの順番を並び替えることがで 
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コ 3 ンド ru よ 5/5CU 

「じよ 5 たい」は、デジモンの:^テイタスなどを 
確認するコマンドです。毒を受けているもの、 
麻痺しているもの、体力 （ HP ) が減つているもの、 
色々な状態が確認できます。 




プラグイン 



そのデジモンが今もつ 
ているプラグインカー 
ド（技）を確認するこ 
とができます。 


f lad そのデジモンに— fmJ ?ジモ:ノのスティタスを 

i まれているプログラム L #( jpn 引き伸ば®^ダニ艺 

wSj ^ ggiaB ^ g ] ? (能力）を確認すヤ-卜の増減率を確認 
^5 i することができます。 ■ 


ることができます。 
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リ Q コ；ンド \ OP -0\ < J ^ 


ぼうけん 4 ち f う て し、 

冒険の途中で手に入れるディーアーク。 
それはこの世界では重要なアイテムです。 

ff の3 じ，ラぶ_かり泛い 

ディーアークの機能を十分理解し、 

たたか P< K 

戦いに役立たせましよう。 




パ NI / S こ行ぅ論です。 
相手のデジモンに向かつ 
てスキヤンすると、4定 
の確率でそのデジモンを 
捕獲することができます。 


B デイーアークには 12 体のデジモンを捕獲 
することができます。13体目以 II は古い 

e ち螓ラい 

順に消えていきますのでご注意ください。 


































このデジタルワールドでもっとも5¢®な施設です。 
冒障のヒントも聞けたりしますので、何度も足 
を運びましよう。 



“スキャン"で手に入れたデジモンをカード化し 
たり、フラグインやプログラム因子をデジモン 
に組み込んだりします。 




デジモンのステイタスを増減させる“デジモン 
カスタマイズ施設"です。 

ここで連れているデジモンのステイタスを調整 
して、パトルを有利に進めていきましよう。 


ナニモンカード SHOP 


^^2 

デジモンカードを買ったり堯ったりできます。 
また、手に入れた力ードをアルパムに登録すると 
いいことがあるようです。 





















とある 4 諸には、携帯液晶ゲ^;ム（デジモンべ 
ンデュラムや D -3) と通信対戦することができ 
る施設があります。 

しかし、どこにその施設があるかは謎につつま 
れています… 


とある場所には、過去のワンダースワンゲーム 
(タツグテイマーズやデイーワンテイマーズ）と 
デジモンをトレードできる施設があります。 
しかし、どこにその施設があるかは謎につつま 
れています… 
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デジモンを預けることができます。 

また怪我をしたデジモンはここで休ませること 
で治ります。 


ダンジョンの中にはデジモンが作った宿屋があ 
ります。 

ここでは 1®" いで傷ついた体力 （ HP ) や技力 
( DP ) を回復することができます。 









m^Arn a4a^rir 

) レーターチヤート< 


ジジモン LAB では、デジモンのパラメータを変化させる“デジモンレーダーチヤート n を使う 
ことができます。レーダーチヤートを使うことで、デジモンは体力 （ HP ) を高めたり、攻擊力 
( AP ) を伸ばしたりと、カスタマイズして強くしていくことができるのです。 


HP (紙） 

HP がアップします。 

DP (紐 

DP がアップし、 M をたくさん 使える ようになります。 

AP (攻撃力） 

AP がアップし、相手に 4 えるダメージが治えます。 

PP (瞧 

PP がアップし、相手からのダメージを します。 

SP 麵麵） 

SP がアップし II 手の抹备たり攻 II を回避しやすくなります。 

lp (isaiii) 

lp がアップし、 i!h4^ こケガをしにくくなります。 

PAPP (儷人攻 明^ H) 

PAPP がアップし、相手の個人攻擊技を回避しやすくなります。 

TAPP ( 腿麵） 

TAPP がアップし、相手の全体攻技を回避しやすくなります。 

scpp ステイタス（変 

SCPP がアップし、相手のステイタス変企 M を回避しやすくなります。 

pc pp (パラメータ iif) 

PCPP がアップし、パラメータ変を回避しやすくなります。 

expp (iiiiii) 

EXPP がアップし、バトルで#つた後に手に入る経験値の置が A えます。 

yppp (iwiiiii) 

YPPP がアップし、寿為が延びます。 


16 















レーダ _ チ ャ _ 卜は、 

デジモンの進化によって変化します。 
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バトル¥に〇アークを i う（スキャン）ことで、のデジモンを d アーク芮に 
彘り这むことができます。り4まれたデジモンは、 i の D アーク SHOP で 

か 



カード化されたデジモン 
はカードフオルダに保管 
されます。また力ードス 
ラッシュのコマンドで、 
いつでもカードを使用することができます。 
(カードスラッシュで使えるのは、アイテムカ 
ードのみとなります） 



パトル南の D アークのコ 
マンド（スキヤン）を行 

とくてい かく？）つ あいて 

うと、特定の確率で相手 
のデジモンを手に入れる 
ことができます。 


□アークの中に取り込ま 
れたデジモンは、ロアー 
ク SHOP の••カードコン 
バート”でカードイ它され 
ます。 



カードの種類で■■プラグ 
インカード-と"プ□グ 

いんし わさ 

ラム因子カード”は、技 
や能%といった形でデジ 


モンに組み込むことができます。それらをデジ 

< こ きようり# くのうり# く ふか 

モンに組み込むと、強力な能:^を付加させるこ 
とができます。 

























t i r 


ぜんぶ しゅるい しゅるい の会り去く つか みち ちが 

カードは全部で4種類あります。種類ごとに能力や使い道が違いますので、 

ちが 0かい ぼうけん 令くだ 

違いを理解して冒険に役立たせましよう。 



し、わゆる技カードです。 
D アーク SHOP でこれを 
デジモンに組み込むと、 
パト)1/¢にカードの技を 
使えるようになります。 



力•耐性•技術のプロ 
グラムトタカードです。 
D アーク SHOP でこれを 
デジモンに組み込むと、 

の50¢くたいせい ぎじ史つ つか 

カー RDS 6 力 • 耐性 • 技術を使えるようになります。 



パトル!^のみ使えるカー 
ドです。このカードをパ 
|トル中の D アークコマン 
ド（カードスラシユ）で 


使うと、強力な助っ又デジモンを呼び函すことが 
できます。助っ人デジモン^:に戦ってくれます 
が、しばらくするとどこか(こ去っていってしまし、ます。 



D アークのコマンド 
(カードスラッシュ）で 
使うことができます。 
■アイテムカードは、 
i 力 ( HP ) ゃ技右 ( DP ) の回復など、パト 
ルを有利に進めるカードなので、ピンチの時に 
は使つていきましよう。 














ここではカードの例を説明^ます。 

この他にも色々なカードが暖されているので、探してみて < ださい。 


PF ボイズガード 

ドク を 

PF スリブガード 

Q もう!^ か A 私かいひ 

マヒ状 を完全回避 

PF レジストガ-ド 

いち C へ知 ft けいか人かい0 

1 (ラメーター時変を完^11避 

PF デリートガード 

デリ-卜_を iiii 

PF フノウガード 

不 t 膝 M を^ 0 避 

PF コンゼッガード 


PF ウィルスガード 

ウィルス属性の敵からのダメージをかなり滅らす 

PF データガード 

データ属性の 8¢ からのダメージをかなり滅らす 

PF ワクチンガード 

ワクチン属性の敵からのダメージをかなり滅らす 

PF クリティカル 

ポタン 1ST で体当たりのダメージを少し増やす 

PF — DM ユウキ 

ブイモンがフレイドラモンへアーマー進化可能となる 

PF-DM アイジョゥ 

ホークモンがホルスモンへアーマー進化可能となる 

PF-DM チシキ 

アルマジモンがディグモンへアーマー進化可能となる 

PF—DM ヒカ IJ 

テイ】!/モンがネフエルティモンヘアーマー進&可能となる 

PF—DM キポウ 

パタモンがぺガスモンへアーマー進 fk5T 能となる 

PF エポ リユーター 

成檯のデジモンがジョグレス進&可能となる 

PFV 二， v ウシ：!ー ズ 

1出 riKA 主: nr いるとマッゴが 6 T 能と ft る 


■アイテムカー 


フ□ッビー 

1法の [ HPi を歩し箇§ 

フロッピー ALL 

全体の [ HP 1 を少し回復 

プラグイン 

1体の [ DPI を少し回 i 

プラグイン ALL 

ぃ _ f こ かぃ中< 

全体の 【 dp 】 を少し回 Ik 


tfAufcU ぜ人かい+< 

❖tttn【API 

ブロテクトチップ 

ぜんたい かい&< 

全体の 【 PP 】 を全回復 

スピードチップ 

全抹 ©【 SP 】【 PAPP 】 
【 TAPP 】 を全 

リヵパリ FD 

戦 SF 能状 i を li 相し [ HP ] 
を少し 

ステインキープレス 

ダンジョン内でしばらくの 
間ザコ敵を出現 A せない 

■プログラム因子カード 

PF — HP ブラス 

HP の MAX 値が少し增える 

PF - DP プラス 

DP の MAX 値が少じ增える 

PF — AP プラス 

AP の MAX 値が少し增える 

PF - PP ブラス 

PP の MAX 動■少し増える 
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■召喚カード 


ヌメモン 

ヌメモンを呼び出すカード 

クワ ガー モン 

クワガーモンを呼び iii すカード 

サーベルレオモン 

サーベルレオモンを呼び出すカード 

ヴアンデモン 

ヴアンデモンを呼び出すカード 

■プラグインカード 

ベタモン 

でんげきピリリンを使えるようになります 

テイラノモン 

ファイアーブレスを使えるようになります 

マメモン 

スマイリーボムを使えるようになります 

ペジーモン 

うんちを使えるようになります 

スカルグレイモン 

グラウンド=ゼロを i えるようになります 

メタルマメモン 

エネルギーボムを使えるようになります 

ベーダモン 

アクマのなげキッスを使えるようになります 

クネモン 

EL スレッドを使えるよラになります 

シ 3 J 1/ E ン 

八イドロプレッシャーを使えるようになります 

ドリモゲモン 

ドリルスピンを使えるようになります 

ギ□モン 

デッドリーボムを使えるようになります 

モジャモン 

アイスクル□ットを使えるようになります 


ガジモン 

パラライズブレスを使えるようになります 

ギザモン 

スノ (イラルエッジを使えるようになります 

ダ-クティラノモン 

ファイアーブラストを使えるようになります 

サイク□モン 

ハイパーヒートを使えるようになります 

デビドラモン 

クリムゾンネイルを使えるようになります 

タスクモン 

パンツァーナックルを#えるようになります 

フライモン 

デッドリースティングを使えるようになります 

デルタモン 

トリブレックス F を使えるようになります 

レアモン 

ヘドロを使えるようになります 

メタ n /? ィラノモン 

ギガデスト□イヤーを使えるようになります 















































D アーク SHOP では、力ードのジョグレス（合体）を うことができます。 
2枚のカードをジョグレスすることで、より強力な1枚のカードに進彳匕させる 
ことができます。 



ジョグレスさせる1枚目ジョグレスさせる2枚目 2枚のカードを選ぶ 
のカードを選びます。のカードを選びます。と、店主のナノモンが、 

どんなカードになるか 
予想をしてくれます。 
ナノモンの予想を良く 
聞いて、ジョグレスす 
るかどうかを決めてく 
ださい。 


ジョグレスされると、 
If しいカードがカード 
フォルダに追^されま 
す。カードの知用文を 
よく読んで、冒険に M 
立てていきましよう。 

















ヂ来の世界を Sffi するミレニアモンか5、 

驗备のデジタルワールドであるこの鱼薄を#るのがあなたの雇器です。 



ミレニアモンの S + が南望を i g レパスの奥深く iA して、ミレモアモンの# f のデジモ 
えてこの世界に侵略してきます。進んでいきましよう。 ンが襲ってきます。レーダーチ 

ャートやカードを有効に使い、 
戦いつづけましよう。 








D アークのマップ機能を使うと、 

現在自分がいるクレバスの解析地図データを負ることができます。 
この解析地図データを麁て、 i に i わないように i み、 

クレノ v スの奥底に潜むデジモンを目指しましよう。 



クレパスを支配するデジモンを倒すと、ステージクリアーとなります。 

再びこのクレパスに入ると、 D アークの解析能力が100%発揮されるため、 
より細かな解析地図データが °表示されるようになります。 








クレノ《スの¥には、 i のデジモンが ft り1げた I のエリアに出会うことがあります。 

わな IK しゅるい せいしつ はあく こ乏〇やく むずか 

罠には幾つか種類があり、この性質を把握しないと、攻略は難しいものとなるでしよう。 


灼熱の罠（灼熱エリア） 


このエリアは熱く燃え上がつ 
てち'り、歩くたびにダメージ 
を受けてしまいます。 


細菌の罠（細菌エリア） 


このエリアの空気には細菌 

じん どく 

が充満しており、毒をうけ 
てしまいます。 




このエリアはつるつるに凍つ 
ており、歩くたびにすべつて 
しまい、思ったところに i ま 
ることができません。 


このエリアは電気が漏れてお 
|り、思い通りの操作ができな 
くなつてしまいます。 


お 男な わな 

落とし穴の罠 


お S な ふ したかい 

落とし穴に触れると、下の階まで 
I ピューつと落つこちてしまいます。 
しかしこの落とし穴を使わないと 
進めなし鴻所もあると聞きます… 


部屋の端にあるスイッチを押す 

ゆか かいてん 哆し 

と床が回転し、橋ができあがり 
ます。これは瞬ですが、空を飛べ 
るデジモンがいると良いことが 
あるらしいですよ… 
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八トルシステ a C 


バトル中に使えるコマンドを理解し、 

たたか ゆ5 0 すす 

戦いを有利に進めていきましよう。 



さらに“スキヤン”“カードスラ 
ッシュ”“マップ■•の3種類のコマ 
ンドが€示されます。またスキ 
ヤンとカードスラッシュを使つ 
てしまうと、このターンはデジ 

tajs めいれい だ 

モン達に命令を出すことはでき 

たち じぶんたち はんだん 

ず、デジモン達は自分達の判断 

かつて た;!^ 

で勝手に戦ってしまいます。 



デジモンに攻擊をさせることがで 
きます> さらに••たいあたり"“わざ¬ 
-まもる”の 3_ のコマン ドが！示 
され、選ぶことができます。 



デジモン達に判断を任せ勝手に戦 
つてもらうコマンドです。“コマン 

めいれい 

ド”は命令をして戦わせます。**パ 
ワ ー アタック”は、技をガンガン使 
つて 5 :^任せ IdK わせます> “ボイント 

よわ あいて てきかね5 

アタック”は、弱し湘手を的確に狙 
わせて戦わせます。“デイフェンシ 

U ぶんた专 かぃ|5ふ 

ング”は、自分達の体力の回復を 

ゆラせ人 たたか 

優先させつつ戦わせます。 



5たい 


現在のデジモン達のステイタス 
を碎認することができます。 



パトルから脱出することができ 
ます。ただし失敗すると、その 
ターンは相手の攻擊をうけるし 
かありません。 
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な mmm 



たいあたり、わざ、 f もるは、バトルの¥でもっとも頻繁に使うコマンドです。 
3つのコマンドの違いをよく理解して、戦いましよう。 



相手のデジモンにたいあたりし 
ます。技% ( DP ) は消費しま 
せん。デジモンの趣方 ( AP ) 
が高ければ高いほど、たいあた 
りのダメージは増加します。 


組み込まれているプラグインカ 
ードを使って攻擊します。 

プラグインカードごとに消費す 
る技力 ( DP ) が決まっていま 
す。 DP が足りないと使うこと 
がでぎません。わざのダメージ 
値は、プラグインカードの 
攻擊力+使用するデジモンの 
攻擊力 ( AP ) となります。 


免がま ぼ3考ょ？)<く 

身構えて防滴力をアップさ t ^ r 。 
攻擊はできませんが、体力 
(H p ) が残り少ないときなどは 
これを使って耐えることも必要 
です。 























ここではデジモンのわざ（プラグインカード）の例を説明します。 

ぼか いろいろ かく さが 

この他にも色々なプラグインカードが隠されているので、探してみてください。 


M 

デジモン名 

誕 M 

技発生パターン 

mxmxm 

技のパターン 

DP 

ダメ-減 

58 

廳 

モノドラモン 

ビートナックル 

ダメージ系（打蜂攻蛣） 

8 

成套 

ギルモン 

ファイアーポール 

個：^攻撃/敵 

ダメージ紫 (niiifii) 

8 

58 

顯 

テ！ J アモン 

B ファイアー 

こじんこう cre r » 

個人攻擊/触 

ダメージ M (打#送#) 

12 

54 

通 

レナモン 

こよ5せつ 

m/m 

パラメーター時変彳1：系 

24 

一 

m 

アグモン 

ベビーフレイム 

z HKZ 5 tf_s r e 

個人攻擊 

ダメージ系（打擊 I 文擊） 

12 

54 


ブイモン 

ブイモンヘッド 

こじんこう e re 

個人攻擊/敵 

ダメージ M ( nifej *) 

6 

54 

繼 

ガブモン 

プチファイァー 

痼通 /i 

ダメージ系（行 ilk 擊） 

10 

54 

m 

ホークモン 

フェザーフラッシュ 

値廳 /i 

パラメーター時変化索 

12 



アルマジモン 

ローリングストーン 

mrn/W 

ダメージ索（打擊攻擊） 

12 

54 

mm 

ガルゴモン 

ガトリングアーム 

mm/Mi 

ダメージ系（打#!文擊） 

40 

84 

mm 

キユウビモン 

こぇんりゅう 


ダメージ未（打擊 X 文!!） 

36 

72 

成熟 

グラウモン 

エキゾーストフレイム 

個乂攻擊/敲 

〇い K B こうげ 5 

ダメージ系（打擊攻擊） 

24 

110 


b tut sp い〇夕多く z (:ん C9 达 sir い〇 〇#く tfxucstfvvu 〇〇#< tr 

レナモン：味方の回^: ( SP )、 個人攻轚回^! ( PAPP )、 全体攻擊回避方 ( TAPP ) を增 JI ] させる 
アルマジモン：相手の_力 ( AP ) と回港方 ( SP ) を趟させる 
































バトルに勝利すると、経験値やメモリーなど、 

ぼ3けん ゆラり て はい 

これからの冒険に有利なものが手に入ります。 



パトルに勝利するとメモリーと 

けいけんち て はい 

讎値が手に入ります。メモリ 
一とは、デジタルワールドの中 
のお金です。 SHOP などでアイ 
テムカードを買つたりするとぎ 
に必要となります。 



経験値がたまると、デジモンは 
レベルアップします。レベルアッ 
プすると、力 （ HP ) や攻撃力 
( AP ) などが、少しずつ強くなつ 
ていきます> また経験値は、パト 

ち，う あいて こうげき う て 

ルに相手の攻擊を受けても手 

はい ていど 

に入ります。全滅しない程度に 

こ3げき けいけんち かせ 

攻擊されて、経験値を稼ぐのも 
テクニックでしよう。 


いってい あ杞い たっ 

レベルが一定の値に達すると、 

あたら すかた しんか 

デジモンは新しい姿に進化しま 
す。進化したデジモンは、格段 

きようりよく いま 

に強力なデジモンとなり、今ま 

ちが たたか かた あじ 

でと違った戦い方を味わうこと 
が出来るでしよう。 

















しんな せつめい ほか きた ^よラり<く 

ここではデジモンの進化の例を説明します。この他のデジモンも、鍛えれば強力 
な進化を見せくれますので、がんばつて経験値をためて進化をさせましよう。 



ヂルモンは攻撃 5 力 ( AP ) に秀でたデジモンなので、進化すると邊擊方 ( AP ) が著しく増加します。 
攻擊系のチームにしたいのならば、ギルモンを鍛えて進化させるべきでしよう。 

















プログラム因子カードには、アーマーを生み出す特別なカードがあります。 
























【ジョグレス進化】 

プログラム因子カードには、ジョグレス減也（デジモンの答抹）を 
生み出す特別なカードがあります。 



ジョグレスを生み出すカード “ PF ; ポリユー 
ター”を2体 lithp デジモンに組み込んでおく 
ことで、パト 〆 中にジョグレス進化のコマンド 
示されるようになります。 





以上 5 のデジモンにジョグレス遽花のコマ2体のデジ亏ンは合体ジョグレス後のデジモ 
PF エボリユーターを組ンドをおすと、2体のデし、1体の新しいデジモンは強力な能力を持つ 
み込んでおくとジョグジモンがジョグレスしンに進化します。 ています。 

レス進化のコマンドがます。 

示されます。 


































【バトルで負けてしまつた場合】 


1¢かいん之い0雀く ぜんめつ 

チーム全員の体力 ( HP ) が0になってしまうと全滅です。 
全滅するとゲー今オーノ V •—となります。 

ゲームオーバー 後は タイ トル®® に 戻ります。 

ぜ_〜いん じよラ杧い ぜ人めつ 

また、全員が“マヒ状態"となっても全滅となります。 


At 

JSBSI^SsmBSEB^ 

何体かのデジモン、が倒れても、街に戻れれば、チームのステイタスは回復します。 

しかし、バトル$に力 ( HP ) が0になったデジモンは、ケガを負うことがあります。 
ケガ状ですと、ステイタスは半分しか回復しません。 

ケガ状態の時は、街のクロークにしばらく預けておくと治ります。 






















ADX/tCE 

C 5 1 ：) や < •ア F パイス 


oP 


ここでは冒険につヒントを歩しだけお鉍ぇします。 

これらのヒントを参考にしてミレニアモンとの戦いに A ち!!つてください。 



ハカイ$れたクレパスに M むボスデジモン“クワガーモン”は 
最初の敵だけあって、それほど強くありません。 

技°力 （D P ) の消費に気をつけながら戦えば恐れる相手ではない 


でしよう。 















ほんかくてき てき しん?)やく はじ 

チンデンのクレバスから、本格的な敵の侵略が始まります！ 


■乎羅 

:ル.:ド j 

デスモンは技方に秀でたデジモンです。 

強力な技を繰り出してくるので、それに耐える防 ii 力 （p p ) と、 

一気に蹴散らす攻撃力 （A P ) が必要です。 

レーダーチヤートを使つてデジモンのステイタスをカスタマイズさせておけば、 
問題の無い相手でしょう。 















_ I___ i 1 ノ 

i 1 譽'」 v 

ブンカツのクレバスは、かなり難易度の高い & テージです。 
今までのように力押しでクリアーできるほど替くはないでしよう。 



このクレパスには、3稼のポスデ 
ジモンが灌んでいるそ5です。 

また、3体のデジモンはおのおのが 
別々な所に陳れていて、あなたの 
チームがパラパラになるのを狙つ 
ているという情報もあります… 




















































i 信対戦することで"実戦レベル”という、 

通信対戰専用の特残ポーナスが増えていきます。 

タイトル画面の左上に表示される★マークが実戦レベルのレベル数となります。 



では実戦レベルの★マークはどうやつ | 

たら省えていくのか…？厳密なシステ 1^ 
ムはまだ解明されていません。しかし 、 r 

つラレん$いせんす J ISIS 13* 

通信対戦数が多いと増えていくとか、 

れんしう ISC 中 

連勝数が多し、と増えていくとか、★マー 

か f U ぶん SS ひと か 

クの数が.分より多い人に勝つと増え 
てい < とか、さまざまな薄があります… 

U ぶん いろいろ さが 

自分なりに色々と探してみましよう。 




'■ 

がめん OKO^X 

タイトル画面の左上にあ 
る★マークが3つの場合 
は、通信対戦時のみ、デ 
ジモン達のステイタスが 


ちよつと強<匕されます。 



がめん ひだ〇乏え 

タイトル画面の左上にあ 
る★マークが6つの場合 
は、通信対戦時のみ、デ 
ジモン達のステイタスが 
かなり強化されます。 ★ 
の数が多ければ多いほど、 
デジモン達のステイタスは 

p くだん C よう穿 

格段に強^されるのです。 
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£7 アーク 05 し j 


ワンダースワン専用通信ケーブル（別売り）を®つて、ディーアーク 
(別売り）との対戦もできるのだ！！ 


〇 O-AFtK 〇 


バトル/トレード選択画团攻擊方法セレクト I ^ 


► COUNT 

欲物 

コマンド入力！ 


CONNECT 


〇 swaiki 〇 n > ARK 」 をセレクト — 

















接続に成功するとパトルが@まります。どちらかの HP が0になるまでパトルを い、^1卩の_って 
いた方が勝利になります。 


ディーアークとの接続 


がわ つ5レん おこ® がいぶ穿ぐちよう つラしん せつぞぐ 

ワンダースワン側は通信を行うための外部拡張コネクタに通信ケーブルを接続します。ディーアー 

Ifp ど5咨5 がいぶ穸くちよう つ3しん せつぞく ただ せつぞく ぱ》い つうレん 

ク側も同様に、外部拡張コネクタに通信ケーブルを接続します。正しく接続されてし似し鴻合、通信 
エラーやデータが破損する恐れがありますので、ご注意ください。 

※ディーアークと通信する場合は、必ずワンダースワン本体の罨源をオンにしてから通信ケーブルを接続してください。 
※ディーアーク側で roKj の示がされる前に通信ケーブルを抜くと、正常にパトルができなし壩合があります。 
※ディーアーク側で 「OKJ の示がされなし斕合は、再度 A ポタンを押してください。 

※うまく通信ができなし塌合は、通信ケー 

贫つぞ < か < にん さいレ* なお 

ブルの接続を確認して、最初からやり直 
してください。 

※電池が少なくなつてくるとうまく通信が 
できなし鴻合があります。 




















デイーアークとアイテムのトレードえます。< B 

デイーアークのアイテムをスワンにトレードすると、特別なカードが手に入ります。 

した ひ¢3 へんかん 句いお5ひ¢5 

下の表は、デイーアークのアイテムがカードに変換される対応表です。 

これをみて冒険に役立つトレードを行いましよう。 


D アークのアイテム 

スワンのデジモン 

ジャンパ ROM 

マジラモンカード 

ジャンパポード 

サンティラモンカード 

P チャージャ 

パジラモンカード 

チャージャ 

マクラモンカード 


デジモンペンデュラムとの通信について 

「ポータブル=コロシアム」では、デジモンベンデ 
ュラムシリーズと戦が行えます。 通價 するた 

ほんない 9いぶかくちよう 

めには、ワンダースワン本体の外部拡張コネクタ 

1クいたいよう せ>ようつうレん 一 

に 携帯用 デジタルモンスター 専用通信 アダプター 
(別_り）が必要となります。 


M チャージャ 

シンドウーラモンカード 

エボリユーター 

チヤツラモンカード 

ホー 1 」ーオーブ 

ヴィカラーラモンカード 

アクセラレーター 

アーマゲモンカード 
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i/vovoEf? G/yre ^-v 

ワン ターゲー トつ 5 しん 


このブレイブテイマーでは、ワンダースワン専用機器 r モパイルワンダーゲート j (別弄り）と NTT 
DoCoMo の携帯電話を使用することにより、ネット通儒で全国のライパル違と対_することができ 
ます。 


せつぞ< かた | 

接続のや D 方| 


[ と5ろく かた | 

登録のやり方 I 



① ワンダースワンの外部拡張コネクタにワンダーゲート本体を接続します。 

たんしぶぶん げ y たいでんわ せ p ぞく 

② ワンダーゲートの端子部分を携帯電話に接続します。 

ただ せつぞく かくにん じ f んぴかん D よ3 

③ 正しく接続されていることを確認し、準備完了です。 

① タイトル画面で「ワンダーゲート」を選びます。 

② あなたの D ネーム（ネツト通信用ネーム） 


を登録します。 

U ぶん す ちい$ L てい 

③ 自分の住んでいる地域を指定します。 

かくにん一がめん けつてい つラレん I ； ^5 re 

④ 確認画面で、決定すれば通信を自動的に 
開始します。 



⑤「トウロクしました」のメッセージが i 示されれば^^了です。 



※メニューの ITEL ナンパー」は変更しないでください。 

※エラーメッセージされる場合、別紙の「対応ソフト使用上の注意 J を参照してください。 
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【ワンダーゲートのメニューについて】 


とうろくご せつめい 

I D 登録後できるようになるメニューについて説明します。 



• r ランキングバトル j 

ランキングに登録されているテイマーとパ’トルすることができます。 
バトルに勝つと順位が入れ替わります。つづいてバトルすると、ラン 
キングの1つ J ； 5 位のテイマーにチャレンジできます。 

• r ランキング j 

現在のランキングデータをダウン□ー ドできます。 


• r でんどうバトル j 

ランキングのチャンピオンとバト)レすることができます。 

•「データ」 

ネツト上から最近にデータをダウン□ー ドした内容を見ることができます。 
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•「 TEL ナンパ ー J 

特別な時以外は、電話番号は変更しないでください。もし、鐘 M して 
しまった場合は、「ひようじゅんにもどす」を選択してください。 

• r データしようきよ j 

ネット上に登録してある、あなたのデジモンデータを消去したし鴻合に選択し 
ます。消去後、通信パトルをしたいときは、もう一度登録しなおしてください。 



しようじよう ちゆうし、 

ワンダーゲート使用上のご注意 


1■ワンダーゲートマニュアルの規約にご同意ください。 

たいおう りようかのうきかん かくたいおう こと 

2.ワンダーゲート対応サービスのご利用可能期間は、各対応ソフトによって異なります。 

りょうきん りようかのラきかん いか ほうほう かくにん 0よう 

料金およびご利用可能期間は、以下の方法によってご確認いただき、ご利用ください。 

せんよう かくにん 

ワンダーゲー ト専用 ホームべージ 「Through The WonderGate 」 にてご 確認く だ 

くわ べつし たいおう しようじ+うち_うい らん 

さい。詳しくは別紙「ワンダーゲート対応ソフト使用上の注意」をご覧ください。 


※ワンダーゲートに関するお問し、合わせは、 NTT DoCoMo、 お近くの DoCoMo ショップ、 DoCoMo 

と DCO かん ねが 

取扱店でお願いします。 




















rFK 

グー ント 


flM こ 1 するためには、レ w —ダーチャートによるデジモンのカスタマイズは不可欠です。 
レーダーチャートをうまく使うコツは“平的な *1 値にせず i げたいパラメータは MAX まで 
伸ばすこと”です。 MAX まで伸ばすと最高で220% (元の g 値の 2.2 倍）まで上がります。 
(パラメータによつては!!限の決まっているものもあります J 


デジモンには寿命があり、_命に連すると、^年兩デジモンに退化してしまいます。 

たい守ち f う よわ 813穿ば せく 

退化中のデジモンはとても弱く、大幅な戦カダウンになってしまいますが、 

@ かい かさ じよ 《んらい すがた しん0 

^ 何回かパトルを重ねることで、锋々に本来の姿まで進化してくれます。 _ 


■険に不可欠なデジモンカード。このカードは SHOP で 1 購入する以外に®のデジモンをデイーアー 
クで捕まえることで作ることができるのですが、デジモンも索直に捕獲されるわけではありません。 
しかし、デジモンの体;^ (HP) が減れば減るほど、捕獲しやすくなるという蹲があります。ただ 
し、滅らしすぎて倒してしまわないように、注意してくださいね。 _ 
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ハンダイ ゲーム ステ ーシ 


このソフトの S 容についてのご質問は、 03-3847-5090 

うけつけじかんげつきんようびし♦くじつのぞ じ じ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く〉10時〜16時]にお問い合わせください。 

•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

參東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お貢い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問い 
合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


台東区駒形 2-4-10 〒1 11-0043 S 03-3847-6666 

參電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


おことわり 


南品の4画、生産には万全の遂意をはらっておりますが、ソフト 
の内逢が非奋に複なために、プログラムが、予期できない不都 

ごう はっけん ばあい かんが まんいち ごど，さ仁う お 

合が発見される場合が考えられます。万一、誤動作#を起こすよ 
うな壜备がございましたら、 HM センターまでご _ i ください。 


Q 及び UJcfncf ^ rzStuctn 、フニ/^ ^*7 二/は株式会社バンダイの登録商標です。 
及びは同社の商標です。 










